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Il refactoring in LabVIEW € un processo di ristrutturazione di codice,
funzionante correttamente, con lo scopo di renderlo leggibile, manutenibile
ed espandibile.

Viene anche definito come un processo di pulizia, non ha come obiettivo
1’ottimizzazione del codice e non e specifico per labVIEW.

Any fool can write code that a computer can understand. Good
programmers write code that humans can understand.

Martin Flower — Refactoring: Improving the design of existing code

Refactoring o Rebuilding

I1 refactoring & necessario quando:

e Si devono inserire caratteristiche o funzioni

e Implementazione/sostituzione di hardware

e Si sta facendo debug sui VI's

e Codice con valore intellettuale da non cestinare.
e Raggruppare il codice riusabile in librerie.

La prima cosa che viene in mente quando si deve lavorare sul codice
esistente, & quello di rifarlo da capo.

Rifare o Ristrutturare, la scelta dipende dalla complessita, dal valore, dal
rischio e da altre condizioni.

Bisogna anche tenere conto che il processo di refactoring puo introdurre
nuovi bachi.

Non e escluso che l’'attivita di Refactoring possa essere costosa.


https://www.byteqx.com/refactoring-in-labview/
https://martinfowler.com/books/refactoring.html

Alcune regole di valutazione potrebbero essere:

e Quanto e illeggibile e complesso il software

e Si pud accedere a chi lo ha fatto per recuperare informazioni?

Esiste Documentazione o persone in grado di dare spiegazioni sulle
funzionalita e specifiche?

Budget disponibile

Hardware obsoleto che richiederebbe un ulteriore refactoring a breve

Preparazione

e Fare una copia di backup del codice esistente, possibilmente in un
repository di versionamento (es. GIT)

e Studiare il codice e comprenderlo al meglio.

e Creare un piano di test e di azione

e Riordinare il piu possibile il codice da un punto di vista estetico e di
ordine, aggiungendo descrizioni e quanto necessario per poterlo
interpretare al meglio.

e Rinominare Controlli, indicatori, costanti e collegamenti, con nomi
logici e comprensibili e corti.

e Fare modifiche leggere completarle e verificarle sempre.

e Verificare la possibilita di raggruppare in cluster type def dati
logicamente coerenti tra loro.

e Provare a incapsulare parti del codice in subVI.

e Ridurre quanto possibile, Sequenze e local variable.

VI Analyzer

I1 VI Analyzer pud essere lanciato per verificare il codice con vari tipi di
test.


https://www.byteqx.com/local-e-global-variable/

B= VI Analyzer Results Window

Test Results  Testing Erors  Summary

Double-click @ failure occurrence to highlight the failure object in
the Vi, If the VI changed since you performed the analysis, the
wrong object may be highlighted.

Results List Subitems ~
i B~ Main_SalaProve.vi 19
E+ ! Unused Code 5
| 1: The function "Equalg” has none of its

== 2: The function "Mumber Te Decimal stri
2: The function "Concatenate Strings” h
- 41 This Refnum constant is not being use
5 (Ma): This Array constant is not being
+ Auto Eror Handling Enabled 1
1: This VI has Automatic Error Handling
» Case Structure Default Frame 2
= 1: The Default case of this case structun
2: The Default case of this case structun
' - Code Simplification 3
1: This "Equal?” function is wired to a cc
|| -~ 2: This “Add" function is wired to a cons |
3: This "Equal?” function is wired fo a cc hd
M show Failures only @ sort by VI ! - High Rank Test
Description OsortbyTest i -Low Rank Test

The function "Equal?” has none of its outputs wired, and ~
therefore performs no useful operation. Consider removing this
function from your diagram.

[ Export... Load... save... Done Help

Vi Analyzer
Bookmark

I bookmark possono essere utilizzati per facilitare l’'esplorazione dei task
da eseguire e come piano di azione.

Per creare un bookmark basta segnarlo con un hashtag davanti al nome es.
#ToDo Qui devo sostituire la variabile locale.
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